CLASSE IV - SCUOLA PRIMARIA
CURRICOLO DI TECNOLOGIA

AREA MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

Competenze Competenze di base Abilita Conoscenze Valutazione
chiave
Competenza Esplorare e scoprire funzioni e VOTO 10
matematica e . . possibili usi ed oggetti e artefatti
competenze Osservare elan_allzzarlf, la realta tecnologici Individuazione e descrizione | Osserva, rappresenta e
base in tec:.nlca_ln relazione all'uomo e di parti fondamentali di descrive elementi del
campo all’ambiente. oggetti tecnologici esplorati. | mondo artificiale in
scientifico e Individuazione di funzioni modo corretto e preciso
nologi . o . specifiche di un artefatto.
tecnologico Utilizzare i principali programmi P VOTO 9/8
Competenza informatici come potenziamento della Osserva, rappresenta e
digitale didattica e delle proprie capacita descrive elementi del

espressive e comunicative.

Riconoscimento di parti di
oggetti rispetto all'intero.

Ricerca di informazioni in
internet relative all’attivita
progettata.

Rappresentazione grafica di
percorsi e informazioni.

mondo artificiale in
modo corretto

VOTO 7/6

Osserva, rappresenta e
descrive elementi del
mondo in modo
essenziale.

VOTO 5

Osserva e descrive in
modo confuso , solo se
guidato.

Progettare, realizzare e verificare

le esperienze lavorative.

. Esplorare, progettare e realizzare
semplici manufatti e strumenti
spiegandone le fasi del processo.

Composizione e
scomposizione di oggetti nei
loro elementi.

Costruzione di manufatti in
base a istruzioni.

Utilizzo di specifici
programmi informatici.

VOTO10

Utilizza in modo
appropriato e sicuro
semplici strumenti anche
digitali.

VOTO 9/8

Utilizza in modo corretto
semplici strumenti anche




digitali.
VOTO 7/6

Segue istruzioni e
utilizza in modo
abbastanza corretto
semplici strumenti anche
digitali.

VOTO 5

Segue istruzioni e
utilizza semplici
strumenti anche digitali
in modo confuso ed
incerto.




